
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بحث مقدم من 
 د على قاسهوهند محن

 جامعة بنهاالمدرس المساعد بكلية التربية النوعية 
 قسم تكنولوجيا التعليم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ا.د. محند إبراهيه الدسوقى

 أستــــاذ تكنولـــوجيا التعليـــــــم 
 كلية التربية جامعة حلوان 

 

 أ.د / مصطفى محنود عارف

 أستـــاذ علوم الحــــاسب ووكيل كلية
 الحاسبات والمعلومات جامعة عين شمس 

  

 

 د / جمال عبد الناصر محنود

 مدرس تكنولوجيا التعليم
 جـامعة عين شـمس –كليـة التربية 

 

 

 

 

على  تلاميذ المزحلة الإبتدائية الحياة الثانية فى تدريب  توظيف

 إستخدام مصادر التعلم
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Second Life

Second Life
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 مشكلة البحث وتساؤلاتها

 

 

 منهجية الدراسة :

 

  حدود مكانيظ    :
 حدود موضوعيظ   : 

 حدود زمنيظ 

 عينة البحث :

 الطالم الحقيقى( المجموعظ الضابطظ( : 
 

 الطالم الإفتراضى(   المجموعظ التجريبيظ(: 
Second Life . 

 فروض البحث:

 

 



 

 

 جراءات البحث :إ

Second Life

 مصطلحات البحث 

 :  (Second Life) الحياة الثانية  -

Second Life

 

 :  (Training) التدريب -

Second Life

 

 :  (Learning Resource)مصادر التعله  -

 



 البحثأدوات 

 قائنة المهارات   :  -1

 

 الإختبار التحصيلى المصور -2

 صدق الإختبار التحصيلى المصور  : -أ

 ثبات الإختبار التحصيلى المصور :  -ب

 الدهولظ والصطوبظ :مطامل  -ج

 تحديد زمن الإختبار -د

 بطاقة الملاحظة   -3



 :  بطاقظ الملاحظظصدق  -أ

 : بطاقظ الملاحظظ ثبات   -ب

 نتائج البحث

 الفرض الأول للبحث  : -

SPSS 18

 مستوى الدلالة الدلالة  قينة )ت( درجة الحرية الإنحراف المعيارى المتوسط العدد المجنوعة

 المجنوعة الضابطة 

 )العالم الحكيكى(

 المجنوعة التجريبية

 )العالم الإفتراضى(

 الفرض الثانى للبحث  : -

SPSS 18



 مستوى الدلالة الدلالة  قينة )ت( درجة الحرية الإنحراف المعيارى المتوسط العدد المجنوعة المهارات
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 المجنوعة الضابطة 

 )العالم الحكيكى(

 المجنوعة التجريبية

 )العالم الإفتراضى(
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 المجنوعة الضابطة 

 )العالم الحكيكى(

 المجنوعة التجريبية

 )العالم الإفتراضى(
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 المجنوعة الضابطة 

 )العالم الحكيكى(

 المجنوعة التجريبية

 )العالم الإفتراضى(

 تفسير نتائج الفرض الأول والثانى للبحث . -
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Ye, Liu & Polack-Wahi, 2007, P P 1-13Carcia-Murillo & 

MacInnes, 2007, P P 8-9Jackson, Gauntlet & El Jeanette, 2008

Freitas, 2008, P 1Kluge & Riley, 

2008, P P 127-135
 

Subrahman, 2009, P P 1065-1084Schiller, 

2009, P P 369-381Bignell & Parson, 2010, P 18

Duncan, Miller & Jiang, 2012, P 11   ،

Schoonheim, Heyden, Wiecha, 2014Kruk, 2014, P P 52-67
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